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I l. ManaZ6rske zhrnutie:

ilenovia klubu sa venovali aktivizujricim vyudovacim met6dam.
Konkrdtne sa zamerah na vyuLivanie probl6movej 6lohy pri vyiudbe v predmetocli fdtovnictvo,
irdtovnictvo v praxi, aplikovan6 inforrnatika 3. rodnik a ekonomick6 cvidenia.



12. Hlavn6 body, t6my stretnutiao zhrnutie priebehu stretnutia:

Aktivizujf ce vyuiovacie met6dy

dlenovia klubu diskutovali o potrebe vyuLivania aktivizujircich metod vo vyudovani. Tieto

met6dy navodzujri intelektu6lnu, kognitivnu aktivitu - Ziak si aktivne osvojuje udivo

sprostredkrivan6 uditelom. Ziak s6m alebo so spoluZiakmi rie5i irlohy, probl6my, a tak

ziskava nov6 vedomosti. Trito aktivitu v5ak netreba vnimat' len ako konkrdtny prejav na

vyudovani, ona sa pren65a do d al5ich aktivit Liaka, do schopnosti rieSenia divergentn;fch

riloh, do samovzdel6vania apod. Uditel' sa snaZi Ziakov viest' k tomu, aby hodnoty nielen

pozndval| ale aby q prelivali radost'z rispechu, z udenia. Pri praktickej aktivite ide o to, aby

mal Liak moZnost' riesit' nielen r6zne technickd a praktick6 irlohy a situ6cie, ale aj situ6cie

kaZdodenndho Zivota, di situ6cie vyskytujrice sa v triede.

Za aktivizujirce vyudovacie met6dy sa najdastejSie povaZujir:
. probl6mov6vyudovanie,
. skupinov6vyudovanie,
. kombin6cia probldmov6ho a skupinov6ho vyudovania,
t programovandvyudovanie,
. projektov6vyudovanie,
. brainstorming,
. ekonomickd hry, situadn6 met6dy, inscenadnd met6dy a pod.

Probl6movd floha
ilenovia klubu zaoberali aktivizujircou vyudovacou met6dou - probl6movou rilohou, ktorri

najviac vylLivaji pri qfudbe predmetov: fdtovnictvo, fdtovnictvo v praxi, aplikovan6

informatika 3. rodnik a ekonomick6 cvidenia. Pomocou riesenia probl6mov;fch riloh uditell

udivo Ziakom neodovzddva v hotovej podobe ako uzavrety syst6m poznatkov, ale ako

didakticky probl6m, ktorf musia Liaci samostatne alebo s pomocou uditel'a rie5it'. Pod

didaktickym probl6mom rozumieme takri rilohu, ktorej spdsob rie5enia alebo vfsledok Ziaci

vopred nepoznajt, no majir zdkladne vedomosti a zrudnosti na to, aby tento sp6sob rie5enia

alebo vysledok hfadali a naSli.

Probl6movd irlohy majri podobu precvidovacich prikladov, teoretickych ot6zok alebo

praktic[fch irloh, a to v zSvislosti od udebn6ho predmetu.

Pri rie5eni probl6movej rilohy moZno rozli3it' 4 zttkladne etapy dinnosti Ziaka:

. prijatie rilohy Ziakom - po tom, do uditef uloZi irlohu, Liak by ju mal vnritorne prijat',

chciet' ju riesit'so z6ujmom, s vedomfm, Ze bude robit'uZitodnf vec,

. orient6cia v trlohe - Liak analyzuje text irlohy, usiluje sa identifikovat' objekty

tvoriace zadanie rilohy a urdit' vzlahy medzi nimi, vlfsledkom m6 byt'urdenie toho do

je dan6, a do treba hladat, vyrie5it' alebo vypoditat',
. rie5enie rilohy - Liaci mq:6 talkosti s riesenim riloh na ne5pecificky transfer, rilohy

niekedy riesia n6hodne, st6va sa, Le ich nevedia rie3it' vdbec, alebo ich rieSia naslepo,

bez toho, aby vedeli do robia a predo to robia, teda rie5ia rilohy pokusom a omylom,
. kontrola spr6vnosti rie5enia irlohy.



13. Zixery a odporf iania:

ilenovia klubu zazhodh na tom, Le aktivizujirce metody vn6Sajir do vyudovacieho procesu

rucionalizttciu a efektivno st'.

Je ich treba vo vyudovacom procese uplatilovat' ciefavedome awdlene, najmii vtedy, ak sir

na to utvoren6 aj vhodn6 materi6lne, person6lne a in6 podmienky.

Je potrebn6, aby bol uditel' naozaj riadiacim ausmerflujricim subjektom aLiak zasa

subjektom, ktor;f si aktivne osvojuje udivo. Aby vychovno-vzdelSvaci proces takym bol, je
potrebn6 v ovefa viidsej miere vyuLivat aktivizujrice a tvoriv6 metody.
V pedagogickej praxi je potrebn6 jednotliv6 met6dy striedat'. Preferovat' len jednu met6du by

viedlo k nez6ujmu zo strany Ziakov, nepodnecovalo by ich to do aktivnej dinnosti.
Na druhej strane si treba uvedomit', Le vyuLivanie r6znych vyudovacich met6d je dasovo

n6rodn6 na pripravu uditefa, ale aj na materi6lne a technickd vybavenie Skoly.

Prostrednictvom aktivizujircich vyudovacich met6d sa udenie st6va pre Ziakov

zaujimavej5im, novd poznatky a dinnosti sa prijimajir efektivnej5ie a v pam[ti uchovdvajri
dlh5ie.
Uditelia sa vyuZivanim aktivizujricich met6d vo vyudovacom procese snaZia stierat'hranice
medzi predmetmi, pribliZujir Skolu re6lnemu Zivotu, vytvdraji priestor na realizdciu Liaka,

umoZdujri mu participovat' na re6lnom procese vyudovacej hodiny a udia prostrednfctvom

zdLitku.
Jednou z mnoZstva vyulivanych aktivizujircich vyudovacich met6d na predmetoch

ridtovnictvo, ridtovnictvo vpraxi, aplikovan6 informatika 3, rodnik aekonomick6 cvidenia je
pr6ve probldmov6 irloha. Ci uZ sa jedn6 o zaillovanie irdtovnych pripadov (rudne, alebo

pomocou softv6ru Omega), alebo ide o v;fpodet mzdy (rudne, alebo pomocou softv6ru

Olymp), di qfpodet odpisov (rudne, alebo pomocou softv6ru Omega), Ziaci pomeme dasto na

Qichto hodin6ch rie5ia probl6mov6 irlohy.

Ins. Viera LakatovS14. Vypracoval (meno, priezvisko

15. D6tum

17. Schv6lil (meno, priezvisko
23. 11.2020
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Prioritn6 os: Vzdel6vanie

Specificklf ciel: 1.2.1 Zvllit' kvalitu odborn6ho vzdel|vania
a pripravy reflektu.iirc potreby trhu pr6ce

Prij f matel': Obchodn6 akad6mia, Daxnerova 88, 093 35 Vranov
nad Topl'ou

N6zov projektu: Zvf5enie kvality vzdel6vania na Obchodnej
akad6mii vo Vranove nad ToPl'ou

K6d ITMS projektu: 3t20tlz67 5

N5zov pedagogick6ho klubu: fitrrrl.avo v kocke

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Obchodn6 akad6mia, Vranov nad Topl'ou, Uiebfia INf' 1

D6tum konania stretnutia: 23. 11. 2020

Trvanie stretnutia: od 15.30 h do 18.30 h

Zoznam Idastn ikov/dlenov pedagogickdho kl ubu :

c. Meno a priezvisko Podpis InStitricia

i Ing. Lenka Haritunov6 la/,rfu OA, Vranov n. T.

2. Ing. M6ria ChrapekovS
Uilrr",4^b kl OA, Vranov n. T.

J. Ing. Viera Lakatov6 v"u ' OA, Vranov n. T.

4. Ing. Martina Sirnikov6
A,y\rt'u'l"rvv'vr

OA, Vranov n. T.


