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Spriva o iinnosti pedagogick6ho klubu

1. Prioritn6 os Vzdel6vanie
2. Specifickli ciet 1 .2.1 Zryitit kvalitu odborn6ho v zdelfv ania

a pripravy reflektuiric potreby trhu pr6ce

3. Prijimatel' Obchodn6 akad6mia, Daxnerova 88, 093 35
Vranov nad Toplbu

4. N6zov projektu Zv!1enie kvality vzdelfvania na Obchodnej
akad6mii vo Vranove nad Toplbu

5. K6d oroiektu ITMS2O14+ 3120112675
6. N6zov pedasosick6ho klubu Ekonomickf labyrint
7. D6tum stretnutia pedagogick6ho klubu 29.03.2021
8. Miesto stretnutia pedaeoeickdho klubu Udebfia INF2
9. Meno koordinStora pedasosick6ho klubu Ing. Daniela Sabolov6,
10. Odkaz na webov6 sidlo zverejnenej

sorSw
www.oavranov.edupage.org

I l. Manai6rske zhrnutie:

ilenovia klubu podrobne rozobrali vyuZivanie aktivizujricej met6dy - INSERT - a jej aplikovanie v
odborn;ich ekonomic(fch predmetoch.

Typ vyudovacej hodiny, 5pecifick6 ciele vyudovacej hodiny, organizadn6 formy pr6ce, vyudovacie
prostriedky, Struktrira vyudovacej hodiny, didaktick6 met6da INSERT.



12. Hlavn6 body, t6my stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
1. Didaktick6 met6da INSERT
2. Skirsenosti s didaktickou met6dou INSERT
3. Struktrira vyudovacej hodiny s pouZitim met6dy INSERT

4. 1. Didaktickd met6da INSERT
dlenovia klubu podrobne rozobrali vyudovacie met6dy azameruli sa na didaktickri met6du INSERT.
INSERT znamen| Interaktivny zinnamov! syst6m pre efektivne ditanie a myslenie (z anglick6ho
jazyka Interactive Notating System for Effective Reading and Thinking). Je to udebnli postup, ktory
zabezpeduje aktivitu Ziakov podas ditania textu. Je to met6da na sledovanie porozumenia. INSERT ako

zdznamov! syst6m pre efektivne ditanie obsahuje Styri znaky, ktorfch podet z6visi od veku, vyspelosti,
irdelu ditania a skfisenosti Ziakov s tymto znakovfm syst6mom. Aktivny ditatel' textu si mL znaky

zaznalovaf na okraji textu. Nie je v5ak potrebn6, oznadovaf kaLdi my5lienku di riadok v texte. Znak
m|odrilLat vztahkvybranej inform6cii vo v5eobecnosti. Druhy poulivanlch znakov:

2. Skfisenosti s didaktickou met6dou INSERT
Kai:d! dlen klubu popisal svoje skfisenosti s vyuZivanim vyudovacej met6dy INSERT v jednotliqich
triedach a s jej uplatnenim pri on-line vyudovani odborn;ich ekonomickfch predmetov podas

di5tandndho vzdel|yania. KaLdL ateda aj thto didaktick6 met6da m6 svoje pravidl6, ktor6 je potrebn6

dodrZiavat'. Met6da INSERT je vhodn6 najmfl na n6udn6 texty, m6 rozvijaf kritick6 ditanie. Ziacilitajtt
text, rozli5ujt informScie - d6leZit6 a ned6leZit6, nov6 azndme, d6veryhodn6 a pochybnd. Cielbm je
ziskat z textu informdcie, ktor6 potrebujeme. Znadky pom6hajir aj ku spiitnej rfchlej orientr{cii v texte,

udrZujri pozornost' Ziakov. Aby mali tieto znadky vfznam, je potrebn6 sa k nim e5te po preditani cel6ho
textu vritit', pripadne si tieto inform6cie vypisat', pokojne aj do prehlhdnej tabul'ky . Liaci si napi5u

znamienko a pod neho potom texty, ktord ste si tymto znamienkom oznadili. Svoj pohl'ad na triedenie
informScii Liaci prezentujri pred ostatnfmi spoluZiakmi v triede. Potom, do si Ziaci ujasnia pomocou

tejto met6dy nezrovnalosti, prinos alebo rozpory, dak| ich uZ len poslednli krok, a to doplnit' ziskand
inform6cie zinychzdrojov, viac si ujasnit' niektord ziskan6 inform6cie, zodpovedat', do nebolo doteraz

zodpovedan6, vysporiadat' sa aj s noqimi ot6zkami.

3. Struktrtra vyuiovacej hodiny s pouiitim didaktickej met6dy INSERT
dlenovia klubu predstavili hodinu z6kladn6ho typu v r6mci ktorej stanovili jej 5pecifick6 ciele -
kognitivne, afektivne a psychomotorick6 ciele. elenovia klubu zvolili organizadn| formy pr6ce

front6lnu a skupinovri pr6cu, motivadn6 rozprhvanie, motivadnlf rozhovor, met6du
kladenia ot6zok, priebeZnf motiv6cia a met6du INSERT. Predstavili vyudovacie prostriedky a rozobrali
Struktriru vyudovacej hodiny:
- rivodn6 dast' - organizilcia a motiv6cia,
- hlavn6 dast' - expozicia afrx6cia,
- zdverednh dast'- zhodnotenie vyudovacej hodiny.
dlenovia klubu si vybrali pouZitie aktivizujricej met6dy INSERT pri t6me: Fran5izing. Na motiv6ciu
Ziakov aplikovali motivadnf rozhovor. Liakom definovali pojem fran5izing, 0dastnikov fran5izingu a
jeho hlavn6 znaky. Na fix6ciu udiva pouZili aktivizujticu met6du INSERT. Zintemetovlch str6nok

www.podnikajte.sk a www.franchising.sk spracovali text, pomocou ktor6ho aplikovali met6du

INSERT. Je to udebn;f postup, ktory pom6ha Ziakom zostat' pri ditani textu aktivnymi. Je to aktivizujrica
met6da na sledovanie ia.Kaldi Liak samostatne. S touto aktivizui0cou met6dou

Znakpotvrdzuie, do vieme, inform6cia ie v srilade s na5im poznanim.

Znaknaznaduie, do vieme nespr6vne, inform6cia nie-je v srilade s na5im

Znaknaznad Ze sme sa dozvedeli novri inform6ciu.
Znak naznaduje, Ze inform6cia je nejasn6 nezrozumitelhi alebo zauiimavd
a chceme sa dozvediet'viac.

Druir znaku Vriz*am znaku
./

+
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sa e5te na vyudovani nestretli. Pri ditani textu mali oznadif zn6me i nov6 inform6cie. Oznadif mali aj
tie, ktor6 boli v rozpore s {y'm, do vedeli i tie, ktor6 nech6pali, di chceli vediet'viac. Pri aktivnej pr6ci

i tichom ditani Liaci i na oznadenie informScii tieto znaky:

. 13. Ztvery a odporriiania:
Clenovia klubu po diskusii dospeli k z6verom a odporridaniam:

7. Didaktick6 met6da INSERT - m6Ze efektivne upriamit' pozornost' Ziakov na ditanie
s porozumenim.

2. Didaktickri met6du INSERT uditelia m6Zu uplatnit' hlavne pri preberani noqfch t6m
a oboznamovani sa s noqimi pojmami.

3. PouZivat'met6du INSERT aj podas di5tandn6ho vyudovania na online hodin6ch, aby Liaci
dokhzali spoj if svoje skfrsenosti s te6riou a uplatnit' ziskand poznatky v praxi.

4. ilenovia odporridajir vypracovat' zoznam t6m, pri ktorych sa d6 met6da INSERT pouLit na
vyudovacich hodin6ch odbornfch predmetov.

5. Cielbm pouZivania met6dy INSERT je rozvijat kritickd myslenie Ziakov. Vhodnfm vyberom
tejto aktivizujricej met6dy sa splnili vopred urden6 ciele s uplatnenim interaktivneho
zhznamovdho syst6mu pre efektivne ditanie a myslenie. Liaci boli ozndmeni, do sa od nich
odak6va a ako by met6da INSERT mala podas vyudovacej hodiny prebiehat'. Obsahom udiva,
zodpovedajricimi met6dami, formami, materi6lnymi prostriedkami sa dosiahol rozvoj
kl'udoqich kompetenci i Liaka. Od Ziakov sa podarilo ziskaf spiitnir v'dzbu. Aktivizujrica met6da
ich vel'mi zaujala. Touto aktivizujricou met6dou sa podporilo aj sledovanie pozornosti Ziakov,
prebudil audrliaval sa z6ujem Ziakov o danri tdmu aL do konca vyudovacej hodiny.

4. Vypracoval (meno. priezvisko) Ing. Lubica Smoleiov6
5. D6tum 29.03.2021 /
6. Podpis ?,)/r;z-z )At*"*--4
7. Schv6lil (meno" priezvisko) Ins. Daniela Sat'olov6
8. D6tum 29.03.2021 t
9. Podpis h-whz r

Priloha:

Prezendn6 listina zo stretnutia pedagogick6ho klubu

Znak Vysvetlenie
Znhma inform6cia

+ NovS inform6cia
Inform6cia ie v rozoore s tvm. do viem

? Nech6pem. chcem vediet' viac
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Priloha spr6vy o dinnosti pedagogick6ho klubu

PREZENdNA T,TSTTNI

Miesto konania stretnutia: Obchodn6 akad6mia, Vranov nad Toplbu, Uiebf,a INF 2

D6tum konania stretnutia: 29. 03. 2021

Trvanie stretnutia: od 15.30 h do 18.30 h

Zoznam ridastnikov/dlenov pedagogick6ho klubu:

Prioritn6 os: Vzdel6vanie

Specificklf ciel': 1.2.1 Zvliit' kvalitu odborn6ho vzdel|vania
a pripravy reflektuiric potreby trhu pr6ce

Prij imatel': Obchodn6 akad6mia, Daxnerova 88, 093 35 Vranov
nad Topl'ou

N5zov proj ektu: ZvfSenie kvality vzdel6vania na Obchodnej
akad6mii vo Vranove nad Topl'ou

K6d ITMS projektu: 3r20tlz67 5

N6zov pedagogick6ho klubu: Ekonomickf labyrint

c. Meno a priezvisko Podpis InStitlicia

1 Ing. Daniela SabolovS &tn/r-.t' OA, Vranov n. T.

2. Ing. Lubica Smolejov6 '**l?*4 OA, Vranov n. T.

aJ. Ing. Daniela Sot6kov6 611{tun^*
OA, Vranov n. T.


